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Jackson
Inactivo

Casilla de Fichas
de Evento Comun
Confederadas

Jackson
Ficha CEJ
Jackson
Tira dos dados y sumalos; -1 MTD por Ficha de Evento.
Avanza el marcador si la tirada es < Turno Actual de Juego

(15.9) Contador de Desorganizadas
Casilla Desorganizadas 1

Casilla Desorganizadas 2

Desplegar
1 2 Ricketts

Ricketts 1 5

Inactivo Ficha CEJ
| Ricketts
Tira dos dados y sumalos° -1 MTD por Ficha de Evento.
Avanza el marcador si Ia tirada es < Turno Actual de Juego

Disponibles

=

=)

Las unidades pueden
ser Reconstruidas y

:> volver al mapa

Casilla de Fichas
e Evento Comun
de la Union

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Comienzo Comienzo
Escenario 2 Escenario 1
3:40 PM 4:00 PM 4:20 PM 4:40 PM 5:00 PM 5:20 PM 5:40 PM 6:00 PM 6:20 PM 6:40 PM
11 12 13 14
Fin Fin
Escenario 1 Escenario 2
7:00 PM 7:20 PM 7:40 PM 8:00 PM
(19.2) Contador de PV de la Union
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